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Аннотация
Данная работа является электронным сборником систематической проверки знаний по предмету «Программирование» в Школе программистов МАУДО «ЦДОД» г. Усинска. 

Данный курс преподается учащимся на протяжении трех лет, возраст учащихся 14-16 лет (8-10 класс). 

За три учебных года учащиеся проходят полный курс «Программирование в среде Turbo Pascal» и свободно владеют основными принципами работы с компьютерами. 

Авторы данной системы продумали входящий контроль знаний (в начале каждого учебного года) и тематический контроль (после прохождения пройденной темы), а так же итоговую проверку знаний, т.е. экзамен (в конце третьего года обучения).

В сборник входят разные формы проверочных работ. В том числе самостоятельные, контрольные, практические и тестовые работы. В части работ присутствует не только проверка практических умений и навыков составления программы, но и проверка теоретического материала, что важно для закрепления знаний. К каждой работе представлены критерии оценивания с учетом сложности заданий. Текст задач частично заимствован из учебного пособия
.

Навигация по данному электронному сборнику очень удобна. Из СОДЕРЖАНИЯ легко перейти к необходимой проверочной работе, т.к. все оформлено гипертекстом.
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Этапы педагогического контроля 
I  год обучения
	Сроки
	Виды контроля
	Задачи
	Содержание
	Формы
	Критерий оценки

	сентябрь
	Входящий контроль
	Определить уровень ЗУН по теме «Алгоритмизация»
	Составление блок-схем к предложенным задачам
	Самостоятельная работа
	max = 10 баллов

«5» -10 - 9 баллов
«4» -8 – 7 баллов

«3»  -6 - 5 баллов «2» < 5 баллов

	октябрь
	Тематический контроль
	Определить уровень ЗУН по теме «Основные элементы языка»
	Решение задач на языке Pascal, проверка соответствующей терминологии
	Самостоятельная работа
	max = 10 баллов

«5» -10 - 9 баллов
«4» -8 – 7 баллов

«3»  -6 - 5 баллов «2» < 5 баллов

	октябрь
	Тематический контроль
	Определить уровень ЗУН по теме «Операторы. Ветвление»
	Решение задач на языке Pascal с использованием данных о Республике Коми
	Самостоятельная работа
	max = 10 баллов

«5» -10 - 9 баллов
«4» -8 – 7 баллов

«3»  -6 - 5 баллов «2» < 5 баллов

	декабрь
	Тематический контроль
	Определить уровень ЗУН по теме «Операторы цикла»
	Решение задач на языке Pascal с использованием данных о Республике Коми
	Самостоятельная работа
	max = 10 баллов

«5» -10 - 9 баллов
«4» -8 – 7 баллов

«3»  -6 - 5 баллов «2» < 5 баллов

	февраль
	Тематический контроль
	Определить уровень ЗУН по темам «Подпрограммы»
	Решение задач на языке Pascal, проверка соответствующей терминологии
	Контрольная работа
	max = 14 баллов

«5» -14 - 13 баллов
«4» - 12–10 баллов
«3» - 9-7 баллов
«2» < 7 баллов

	апрель
	Тематический контроль
	Определить уровень ЗУН по теме «Массивы».
	Решение задач на языке Pascal
	Контрольная работа
	max = 10 баллов

«5» -10 - 9 баллов
«4» -8 – 7 баллов

«3»  -6 - 5 баллов «2» < 5 баллов

	май
	Тематический контроль
	Определить уровень ЗУН по темам «Строки и символы»
	Решение задач на языке Pascal с использованием статистических данных по Республике Коми
	Контрольная работа
	max = 16 баллов

«5» - 14-16 баллов

«4» - 11-13 баллов

«3» - 8-10 баллов

«2» - < 8 баллов

	май
	Итоговый контроль
	Определить качество усвоения программы по итогам учебного года
	Использование элементов программирования, составление программ на ЭВМ.


	Итоговая контрольная работа
	max = 16 баллов

«5» - 14-16 баллов

«4» - 11-13 баллов

«3» - 8-10 баллов

«2» - < 8 баллов


II  год обучения
	Сроки
	Вид контроля
	Задачи
	Содержание
	Формы
	Критерии

	сентябрь
	Входящий контроль
	Определить уровень знаний за пройденные ранее темы
	Решение задач по темам 8 класса
	Контрольная работа
	max = 16 баллов

«5» - 14-16 баллов

«4» - 11-13 баллов

«3» - 8-10 баллов

«2» - < 8 баллов

	октябрь
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Множества»
	Решение задач по теме «Множества» , проверка соответствующей терминологии
	Контрольная работа
	max = 28 баллов

«5» - 27–28 баллов

«4» - 23–26 баллов

«3» - 15 – 22 балла

«2» - < 15 баллов.

	ноябрь
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Записи»
	Решение задач по теме «Записи», проверка соответствующей терминологии
	Контрольная работа
	max = 6 баллов

«5» - 6 баллов

«4» - 5 баллов

«3» - 4 балла

«2» - < 4 баллов

	декабрь
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Файлы»
	Решение задач по теме «Файлы»
	Практическая работа 
	max = 26 баллов

«5» –23–26 баллов

«4» – 19–22 балла

«3» – 15-18 баллов

«2» - < 15 баллов

	февраль
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Управление экраном и звуком»
	Решение задач по теме «Управление экраном и звуком»
	Контрольная работа
	max = 12 баллов

«5» - 11-12 баллов

«4» - 9-10 баллов

«3» - 7-8 баллов

«2» - < 7 баллов

	март
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Графика»
	Решение задач по теме «Графика»
	Практическая работа
	max = 22 балла
«5» - 21-22 балла

«4» - 15-20 баллов

«3» - 11-14 баллов

«2» - < 11 баллов

	май
	Итоговый контроль
	Определить качество усвоения программы по итогам учебного года
	Использование элементов программирования, составление программ на ЭВМ

	Итоговая контрольная работа
	max = 16 баллов

«5» - 14-16 баллов

«4» - 11-13 баллов

«3» - 8-10 баллов

«2» - < 8 баллов


III  год обучения
	Сроки
	Виды контроля
	Задачи
	Содержание
	Формы
	Критерий оценки

	сентябрь
	Входящий контроль
	Определить уровень знаний за пройденные ранее темы
	Выбор правильного ответа из имеющихся пяти на предложенные вопросы по пройденным темам
	Тест 

	max = 32 балла
 «5» -28-32 пр.отв.

«4» - 21-27 пр.отв.
«3» - 20-16 пр.отв.
«2» <15 пр.отв.

	октябрь
	Тематический контроль
	Определить уровень ЗУН по темам «Строки и символы»
	Решение задач на языке Pascal 
	Контрольная работа 
	max = 12 баллов

«5» -11-12 баллов

«4» - 9-10 баллов

«3» - 7-8 баллов

«2» - < 7 баллов

	ноябрь
	Тематический контроль
	Определить уровень ЗУН по теме «Множества».
	Использование операторов. Составление программ.
	Контрольная работа 
	max = 9 баллов

«5» - 8-9 баллов

«4» - 6-7 баллов

«3» - 4-5 баллов

«2» - < 4 баллов

	декабрь
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Записи»
	Решение задач по теме «Записи», проверка соответствующей терминологии
	Контрольная работа
	max = 10 баллов

«5» -10 - 9 баллов
«4» -8 – 7 баллов

«3»  -6 - 5 баллов «2» < 5 баллов 

	январь
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Файлы»
	Решение задач по теме «Файлы»
	Контрольная работа
	max = 14 баллов

«5» -14 - 13 баллов
«4» - 12–10 баллов
«3» - 9-7 баллов
«2» < 7 баллов

	март
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Модуль CRT»
	Решение задач по теме «Управление экраном и звуком»
	Контрольная работа
	max = 21 балл

«5» - 21-20 балла

«4» - 13-19 баллов

«3» - 10-12 баллов

«2» - < 10 баллов

	апрель
	Тематический контроль
	Определить уровень умения решать задачи по теме «Графика»
	Решение задач по теме «Графика»
	Контрольная работа
	max = 15 баллов

«5» -15 - 13 баллов
«4» - 12–10 баллов
«3» - 9-7 баллов
«2» < 7 баллов

	май
	Итоговый контроль
	Определить качество усвоения программы
	Использование элементов программирования, составление программ на ЭВМ.


	Экзамен
	«5» -  отлично отвечено на 2 теор. вопроса
 + задача
 на «5»;

«4» - хорошо отвечено оба теор. вопроса + задача на «3-4».;

«3» - не полный ответ на 2 теор. вопроса+ решенная задача

«2» - задача не решена


Контроль знаний

I  ГОД ОБУЧЕНИЯ
Самостоятельная работа по теме «Алгоритмизация» 
(max =10 баллов) 
Вариант 1

I Теоретическая часть (5 баллов): 

1. Дайте определение алгоритма.

2. Перечислите формы записи алгоритма (с пояснениями или примерами).

3. Поясните, за что отвечает свойство алгоритма «конечность»

4. Дайте определение разветвляющегося алгоритма.

5. Приведите свой пример линейного алгоритма.

II Практическая часть (5 балла):

1. (3 балла) Составьте алгоритм к данной задаче тремя способами: Найти площадь и периметр прямоугольника, зная его две стороны.
2.  (2 балла) Составьте блок- схему к данной задаче: По введенному числу определить является ли число положительным.
Вариант 2

I Теоретическая часть (5 баллов): 

1. Дайте определение алгоритма.

2. Перечислите типы алгоритма (с пояснениями или примерами).

3. Поясните, за что отвечает свойство алгоритма «результативность»

4. Дайте определение циклического алгоритма.

5. Приведите свой пример разветвляющегося алгоритма.

II Практическая часть (5 балла):

1. (3 балла) Составьте алгоритм к данной задаче тремя способами: Найти площадь и периметр треугольника, зная его три стороны.

2.  (2 балла) Составьте блок- схему к данной задаче: По введенному числу определить является ли число отрицательным.

Вариант 3

I Теоретическая часть (5 баллов): 

1. Дайте определение алгоритма.

2. Перечислите свойства алгоритма (с пояснениями или примерами).

3. Поясните, за что отвечает свойство алгоритма «массовость»

4. Дайте определение линейного алгоритма.

5. Приведите свой пример циклического алгоритма.

II Практическая часть (5 балла):

1. (3 балла) Составьте алгоритм к данной задаче тремя способами: Найти площадь и периметр квадрата, зная его сторону.

2. (2 балла) Составьте блок- схему к данной задаче: По введенному числу определить равно ли оно нулю.

Самостоятельная работа по теме «Основные элементы языка» 
(max =10 баллов)
Вариант 1

1. Найдите лишнее и дайте пояснение каждому предложенному слову. (2 балла)
a) 
and


or


not


end


б)
record


div


array


integer

2. Что в списке можно рассматривать как идентификаторы? Что  такое идентификатор? (1 балл)
FIO, ФИО, 222, Х, Y, $A, summa, _1, klass1

3. Какие заголовки программы правильные? (1 балл)
program zarplata;

program Сумма;

program Summa_Nalogov;

4. Какая структура программы правильна и почему? (1 балл)
а) program MyProgram;



begin





write('привет');



end.


б) program MyFirst;



begin



x:=y+20;



end.

5. Найдите и исправьте 3 ошибки в следующей программе: (1 балл)
Program Ошибки1;   

Begin


Summa:=6+8;

End;
6. Дайте определения следующим терминам: (4 балла)
а)
переменная 

б)
алфавит ТР 

в)
идентификатор 
г)
операция   

Вариант 2

1.
Найдите лишнее и дайте пояснение каждому предложенному слову. (2 балла)
a) 
sqr


abs


not


exp

б)
byte


real


integer


word


2.
Что в списке можно рассматривать как идентификаторы? Что  такое идентификатор? (1 балл)
123, пример, d, b, @, nomer1, _V1, FIO, Rezultat
3.
Какие заголовки программы правильные? (1 балл)
программа Teach_kurs;

program 12Kurs2;

program Summa_Elementov;

4.
Какая структура программы правильна и почему? (1 балл)
а) program Prrim1;



begin



a:=a+1;



end.


б) program prim2;



begin



write(‘СТОП’);



end.

5.
Найдите и исправьте 3 ошибки в следующей программе: (1 балл)
Program Ошибки2;

Begin


Var x: Integer;


x:=5*3; 
write(x);

End;

6.
Дайте определения следующим терминам: (4 балла)
а)
константа

б)
язык программирования

в)
комментарий

г)
выражение

Самостоятельная работа по теме «Операторы. Ветвление» 
(max =10 баллов)

1 вариант

I Теоретическая часть (6 баллов): 

Назовите:

1.
Функцию возведения числа в квадрат. 

2.
Самый большой по диапазону целочисленный тип данных.

3.
Оператор вывода.

4.
Условие четности числа.

5.
Оператор безусловного перехода.

6.
Оператор цикла с постусловием.

II Практическая часть (4 балла):

1. Вывести изображение на экран:

***
***

   ******

***
***

   ******

***
***

2. Написать программу и построить блок- схему для решения задачи: В магазине Аргус рис расфасован в два пакета. Вес первого – m кг, второго – n кг. Составьте программу, определяющую вес более тяжелого пакета.

III* . 

Напишите программу, которая анализирует человека по возрасту и относит к одной из 4-х групп: дошкольник, ученик, работник, пенсионер. Возраст вводится с клавиатуры.

2 вариант

I Теоретическая часть (6 баллов):

Назовите:

1.
Функцию абсолютного значения числа (модуль). 

2.
Самый маленький по диапазону целочисленный тип данных.

3.
Оператор ввода.

4.
Условие нечетности числа.

5.
Условный оператор.

6.
Оператор цикла с предусловием.

II Практическая часть (4 балла):

1. Вывести изображение на экран:

        *

   ******

*********

   ******

        *
2. Написать программу и построить блок- схему для решения задачи: На соревнованиях по бегу, победитель от Пармы до Усинска добежал за 2 часа 30 минут. Найдите скорость, с которой двигался спортсмен.

III* . 

Напишите программу, которая анализирует человека по возрасту и относит к одной из 4-х групп: дошкольник, ученик, работник, пенсионер. Возраст вводится с клавиатуры.

Самостоятельная работа по теме «Операторы цикла» 
(max =10 баллов)

Вариант 1

Выберите правильный вариант ответа на задания1, 2  

1. (1 балл) Цикл применяется для …

А) повторения некоторых действий некоторое количество раз

Б) повторения несколько раз

В) выполнения некоторых действий
2. (1 балл) Циклы с пред- и постусловием применяются, если известно, что …
А) некоторые действие нужно повторить несколько раз и известно некоторое условие

Б) некоторые действия нужно повторить несколько раз, но количество повторений неизвестно (зависят от некоторого условия)

В) некоторые действия нужно повторить несколько раз

Составьте блок-схему и программу к  заданиям 3-5

3. (2 балла) Вывести на экран 5 раз фразу: «Я живу в городе Усинске!» (с помощью цикла с параметром).

4. (3 балла) С помощью while напишите программу вывода всех нечетных чисел в диапазоне от 5 до 50.

5. (3 балла) Вычислите сумму целых чисел от 1 до N, значение N  вводится с клавиатуры.

Вариант 2

Выберите правильный вариант ответа на задания 1, 2 

1. (1 балл) Цикл применяется для …

А) повторения некоторых действий некоторое количество раз

Б) повторения несколько раз

В) выполнения некоторых действий

2. (1 балл) Цикл с параметром применяется, если известно …

А) какие действия нужно повторять

Б) количество действий

В) точное количество повторений некоторых действий

Составьте блок-схему и программу к  заданиям 3-5
3. (2 балла) Вывести на экран 5 раз фразу: «Город Усинск находится в республике Коми!» (с помощью цикла с параметром).

4. (3 балла) С помощью repeat напишите программу вывода всех четных чисел в диапазоне от 2 до 60.

5. (3 балла) Вычислите произведение целых чисел от 1 до N,  значение N  вводится с клавиатуры.

Контрольная работа по теме «Подпрограммы»
 (max =14 баллов)

Вариант 1

I часть – теоретическая (7 баллов)

1. Дайте определение подпрограммы;

2. Назовите назначение модуля SYSTEM;

3. Как подключить модуль GRAPH;

4. С помощью каких величин происходит передача данных из главной программы в подпрограмму и возврат результата выполнений функции?

5. Опишите пользовательскую процедуру;

6. Для чего используются параметры – значения?

7. Дайте определение локальных объектов программы.

II часть – практическая (7 баллов)

1. Написать программу для вычисления значения выражения 
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Вариант 2

I часть – теоретическая (7 баллов)

1. Дайте определение процедуры;

2. Назовите назначение модуля CRT;

3. Как подключить модуль SYSTEM;

4. Дайте определение параметра;

5. Опишите пользовательскую функцию;

6. Назовите 2 вида формальных параметров;

7. Дайте определение глобальных объектов программы.

II часть – практическая (7 баллов)

1. Написать программу для вычисления значения выражения 
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Вариант 3

I часть – теоретическая (7 баллов)

1. Дайте определение функции;

2. Какие виды стандартных процедур и функций существуют в системе Турбо Паскаль?

3. Назовите назначение модуля GRAPH;

4. Как подключить модуль CRT;

5. Какие виды параметров существуют?

6. Для чего используются параметры – переменные?

7. Назовите 2 вида объектов программы по области действия.

II часть – практическая (7 баллов)

1. Написать программу для вычисления значения выражения 
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Контрольная работа по теме «Массивы» 
(max =10 баллов)

Вариант 1

1. (5 баллов) Дан одномерный массив R, состоящий из 12 чисел. 

1) Заполнить его целыми случайными числами из диапазона (17, 34);

2) Вывести его на экран в строчку;

3) Найти сумму его элементов.

2. (5 баллов) Дан двумерный массив R[5x6]. 

1) Заполнить его целыми случайными числами из диапазона (-50, 21);

2) Вывести его на экран в форме таблицы;

3) Найти его минимальный элемент.

Вариант 2

1. (5 баллов)  Дан одномерный массив W, состоящий из 13 чисел. 

1) Заполнить его целыми случайными числами из диапазона (-30, 70);

2) Вывести его на экран в строчку;

3) Найти его минимальный элемент.

2. (5 баллов)  Дан двумерный массив P[3x4]. 

1) Заполнить его целыми случайными числами из диапазона (50, 123);

2) Вывести его на экран в форме таблицы.

3) Найти сумму его четных элементов.

Вариант 3

1. (5 баллов) Дан одномерный массив G, состоящий из 14 чисел. 

1) Заполнить его целыми случайными числами из диапазона (-45, 97);

2) Вывести его на экран в строчку;

3) Найти в нем количество четных элементов.

2. (5 баллов) Дан двумерный массив H[6x3]. 

1) Заполнить его целыми случайными числами из диапазона (67, 215);

2) Вывести его на экран в форме таблицы.

3) Найти сумму минимального и максимального элементов.

Вариант 4

1. (5 баллов)  Дан одномерный массив D, состоящий из 11 чисел. 

1) Заполнить его целыми случайными числами из диапазона (43, 115);

2) Вывести его на экран в строчку;

3) Найти  его максимальный элемент.

2. (5 баллов) Дан двумерный массив F[7x8]. 

1) Заполнить его целыми случайными числами из диапазона (-53, 229);

2) Вывести его на экран в форме таблицы.

3) Найти сумму его положительных  элементов.

Контрольная работа по теме «Символы и строки» 
 (max =16 баллов)

Вариант 1

I Теоретическая часть (8 баллов):

1) Дайте определение символа.

2) Как описать символьную переменную в программе?

3) Перечислите операции отношения, которые определены над данными символьного типа.

4) Какой символ считается большим?

5) Назовите функцию, которая: 1. Преобразует код Х в символ.


2. Преобразует символ CH в его код.


3. Возвращает символ, предыдущий символу CH.


4. Возвращает символ, следующий после символа CH.

II Практическая часть (8 баллов): Составьте программу, которая подсчитывает количество букв А во введенной с клавиатуры строке.

III* Составьте программу, которая выводит на экран следующую таблицу:

A
BB
ССС

DDDD
……….

ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
Вариант 2

I Теоретическая часть (8 баллов):

1) Дайте определение строки.

2) Как описать строковую переменную в программе?

3) Перечислите операции отношения, которые определены над данными строкового типа.

4) Какая строка считается большей?

5) Назовите процедуру, которая: 1. Удаляет N символов строки S, начиная с позиции P.

2. Вставляет строку S1 в строку S2, начиная с позиции P.

3. Преобразует число N в строку S.

4. Преобразует строку S в число N.

II Практическая часть (8 баллов): Составьте программу, которая заменяет все буквы А на букву Б во введенной с клавиатуры строке.

III* Составьте программу, которая выводит на экран следующую таблицу:

A
BB
ССС

DDDD

……….

ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
Вариант 3
I Теоретическая часть (8 баллов):

1) Дайте определение строки.

2) Как описать строковую переменную в программе?

3) Дайте определение операции сцепления двух строк.

4) Назовите процедуру или функцию, которая: 1. Вычисляет длину строки S.

2. Копирует N символов строки S, начиная с позиции P.

3. Выполняет сцепление строк S1, S2, S3, … Sn.

4. Обнаруживает первое появление подстроки S1 в строке S2.

5. Преобразует строчную букву CH в прописную.

II Практическая часть (8 баллов): Составьте программу, которая подсчитывает количество точек во введенной с клавиатуры строке.

III* Составьте программу, которая выводит на экран следующую таблицу:

A
BB
ССС

DDDD

……….

ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
Примерная итоговая контрольная работа 
(max =16 баллов)

1. (2 балла) Напишите программу, посчитывающую количество вхождений заданной вами буквы во введенной строке.

2. (2 балла) Создайте массив из 15 целочисленных элементов и определите среди них минимальное значение.

3. (4 балла) Введите с клавиатуры целочисленные элементы матрицы 3*3 и вычислите сумму его элементов.

4. (4 балла) Найдите сумму минимальных элементов матрицы А (3*4) и В (5*6).

5. (4 балла) Напишите процедуру – заставку к программе вычисления математических функций в виде:

**********************************************************************

*                                                           Программа                                                          *

*                                          вычисления математических функций                             *

*                                                      автор: Смирнов А.П.                                               *

**********************************************************************

Вызовите процедуру zastavka в начале программы.

II  ГОД ОБУЧЕНИЯ
Примерная контрольная работа № 1 
(max =16 баллов)

1. (4 балла) Составьте программу, которая выводит на экран следующую таблицу:

A
BB
CCC
……….

ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
2. (2 балла) Создайте массив из 15 целочисленных элементов и определите среди них минимальное и максимальное значение. Вывести их и их сумму на экран с соответствующими пояснениями.

3. (2 балла) Вывести на экран 5 раз фразу: «Город Усинск находится в республике Коми!» (с помощью цикла с параметром).

4. (4 балла) Найдите сумму минимальных элементов матрицы А (3*4) и В (5*6). Вывести их и их сумму на экран с соответствующими пояснениями.

5. (4 балла) Напишите процедуру – заставку к программе вычисления математических функций в виде:

**********************************************************************

*                                                       Контрольная работа                                               *

*                              по программированию в среде Турбо Паскаль                            *

*                                                      автор: Смирнов А.П.                                               *

**********************************************************************

Вызовите процедуру zastavka в начале программы.

Контрольная работа по теме «Множества» 
(max =28 баллов)
Вариант 1

1. Теоретическая часть:

1) Дайте определение – а) множества (1 балл),




     б) базового типа множества (1 балл),




     в) пустого множества (1 балл),

2) Дайте описание типа «множество» (1 балл).

3) Назовите операции над множествами (8 баллов).

4) Дайте определение и проиллюстрируйте операции:- 
а) in (1 балл),

б) пересечение множеств (1 балл).

2. Практическая часть (14 баллов):

1) Решите задачу: «Даны два множества: А=[1,2,3,4,5] и B=[1,4,2,6].

а) Найти объединение этих множеств и 

б) определить, имеется ли во множестве А элемент N, введенный с клавиатуры.

3*. «Ввести с клавиатуры последовательность цифр. Сформировать множество, состоящее из всех цифр, которые есть в последовательности».

Вариант 2

1. Теоретическая часть:

1) Дайте определение – а) элемента множества (1 балл),




     б) области значений типа «множество» (1 балл),




    в) мощности множества(1 балл).

2) Дайте описание типа «множество» (1 балл).

3) Назовите операции над множествами (8 баллов).

4) Дайте определение и проиллюстрируйте операции:- 
а) объединение множеств (1 балл),

б) пересечение множеств (1 балл).

2. Практическая часть (14 баллов):

1) Решите задачу: «Даны два множества: С=[11,12,13,14,15] и Д=[11,14,12,16].

а) Найти пересечение этих множеств и 

б) определить, имеется ли во множестве Д элемент N, введенный с клавиатуры.»

3*. «Ввести с клавиатуры последовательность цифр. Сформировать множество, состоящее из всех цифр, которые есть в последовательности».

Контрольная работа по теме «Записи» 
(max  = 6 баллов)
Вариант 1

1. Теоретическая часть:

1) Дайте определение – а) записи (1 балл).

2) Дайте описание типа «запись» (1 балл).

3) Напишите формат оператора WITH (1 балл).

2. Практическая часть (3 балла):

В массиве хранится список пассажиров поезда, содержащий следующие сведения: фамилия, номер вагона и масса багажа. Написать программу, которая вводит эту информацию для 5 человек и выводит фамилию пассажира с наибольшей массой груза.

3*.  Спроектировать базу данных, содержащую сведения о машинах: марка, цвет, где выпущена, когда выпущена, наличие в продаже, стоимость. Получить ответы на следующие вопросы:

1) выбрать все машины, которые есть в продаже;

2) вывести марки всех машин, которые выпущены в Германии и выпущенные не позднее 2000 года.

Вариант 2

1. Теоретическая часть:

1) Дайте определение – 
а) поля записи (1 балл),

б) составного имени (1 балл).

2) Дайте описание типа «запись с вариантами» (1 балл).

2. Практическая часть (3 балла):

В массиве хранится список телефонов сотрудников (фамилия сотрудника, номер телефона). Написать программу, которая вводит эту информацию для 5 человек и выводит номер телефона сотрудника по введенной с клавиатуры фамилии.

3*.  Спроектировать базу данных, содержащую сведения о машинах: марка, цвет, где выпущена, когда выпущена, наличие в продаже, стоимость. Получить ответы на следующие вопросы:

1) выбрать все машины, которые есть в продаже;

2) вывести марки всех машин, которые выпущены в Германии и выпущенные не позднее 2000 года.

Практическая работа по теме «Файлы» 
(max = 26 баллов)

Вариант 1

1. Дайте определение файла. (1 балл)

2. Какие типы файлов выделяют в Турбо Паскале? (3 балла)

3. Типизированные файлы: 
· Как описать в программе (1 балл),

· Как осуществить чтение такого файла (назовите 4 основные стандартные процедуры и для чего они служат), (4 балла)

· Как произвести запись в такой файл (назовите 4 основные стандартные процедуры и для чего они служат). (4 балла)

4. Составить программу (13 баллов), которая  создает файл INPUT из 10 целых чисел (записывает в файл элементы массива, созданного в программе).

Вариант 2

1. Дайте понятие файла. (1 балл)

2. Какие типы файлов выделяют в Турбо Паскале? (3 балла)

3. Текстовые файлы: 

- Как описать в программе (1 балл),

- Как осуществить чтение такого файла (назовите 4 основные стандартные процедуры и для чего они служат), (4 балла)

- Как произвести запись в такой файл (назовите 4 основные стандартные процедуры и для чего они служат). (4 балла)

4. Составить программу (13 баллов), которая читает файл INPUT и выводит его содержимое на экран. (Текстовый файл INPUT содержит 1-ый куплет песенки “В лесу родилась елочка”, он создается в отдельном окне с помощью текстового редактора Турбо Паскаля).

Вариант 3

1. Дайте понятие файла. (1 балл)

2. Какие типы файлов выделяют в Турбо Паскале? (3 балла)

3. Нетипизированные файлы: 
· Как описать в программе, (1 балл)

· Как осуществить чтение такого файла (назовите 4 основные стандартные процедуры и для чего они служат), (4 балла)

· Как произвести запись в такой файл (назовите 4 основные стандартные процедуры и для чего они служат). (4 балла)

1) Составить программу (13 баллов), которая читает созданный заранее файл INPUT (содержит целое число N), если N кратно 5, то записывает в файл OUTPUT ответ «Да», если не кратно 5, то – «Нет».

Контрольная работа по теме «Управление экраном и звуком»
 (max = 12 баллов )
Вариант 1

1. (5 баллов) Назовите процедуру

1) установки текстового режима;

2) стирания всех символов строки, начиная с текущей позиции курсора до конца строки;

3) установки цвета выводимых символов;

4) установки режима нормальной яркости свечения выводимых на экран символов;

5) активизации звуковых средств компьютера.

2. (1 балл) Назовите функцию для определения значения Х – координаты курсора.

3. (3 балла) Создайте программу для вывода в центр экрана фразы «Я живу в городе Усинске республики Коми!» разными цветами на синий экран.

4. (3 балла) Напишите программу, которая два раза проигрывает гамму от ДО до СИ, используя ноты ДО, РЕ, МИ, ФА, СОЛЬ, ЛЯ, СИ первой октавы.

Вариант 2

1. (5 баллов) Назовите процедуру

1) перемещения курсора в заданную позицию;

2) удаления строки;

3) установки цвета фона;

4) установки режима максимальной яркости свечения выводимых на экран символов;

5) отмены звука.

2. (13 балл) Назовите константу, которая добавляет эффект мерцания при выводе.

3. (3 балла) Создайте программу для вывода на экран восьми случайных чисел восьмью разными цветами на зелёный экран.

4. (3 балла) Напишите программу, которая два раза проигрывает гамму от ДО до СИ, используя ноты ДО, РЕ, МИ, ФА, СОЛЬ, ЛЯ, СИ малой октавы.

Вариант 3

1. (5 баллов) Назовите процедуру

1) полной очистки экрана;

2) вставки пустой строки;

3) установки режима минимальной яркости свечения выводимых на экран символов;

4) для организации текстового окна;

5) для указания времени, в течение которого будет продолжаться звучание.

2. (1 балл) Назовите переменную, которая содержит номер последнего установленного текстового режима.

3. (3 балла) Создайте программу для заполнения экрана постепенно появляющимися  вопросительными знаками в случайных местах, случайными  цветами, сделать задержку, в центре экрана вывести фразу: «Я это сделал!».

4. (3 балла) Напишите программу, которая два раза проигрывает гамму от ДО до СИ, используя ноты ДО, РЕ, МИ, ФА, СОЛЬ, ЛЯ, СИ второй октавы.

Практическая работа по теме «Графика» 
(max = 22  балла)

Вариант 1

I Теоретическая часть (11 баллов)

1. Опишите запуск графической системы в среде Turbo Pascal.

2. Назовите процедуру закрытия графического режима.

3. Назовите процедуры для перемещения текущего указателя в графическом режиме.

4. Назовите процедуру установки цвета для вывода в графическом режиме.

5. Назовите процедуру вывода на экран отрезка прямой в графическом режиме.

6. Назовите процедуры для вывода на экран чисел в графическом режиме.

7. Назовите процедуру установки маски заполнения и ее цвета в графическом режиме.

8. Назовите процедуру для вычерчивания на экране закрашенного прямоугольника в графическом режиме.

9. Назовите процедуру для вычерчивания на экране многоугольника в графическом режиме.

10. Назовите процедуру для вычерчивания на экране окружности в графическом режиме.

11. Назовите процедуру для вычерчивания на экране эллиптической дуги в графическом режиме.

II Практическая часть 

1. Нарисовать на экране домик. Подписать свою работу крупным шрифтом. (3 балла)

2. Создать  движение солнца по экрану справа налево. (4 балла)

3. Создать модель молекулы: в центре атом, а вокруг него по трем орбитам движущиеся электроны. Подписать работу: «Модель молекулы». (4 балла)

Вариант №2

I Теоретическая часть (11 баллов)

1. Опишите запуск графической системы в среде Turbo Pascal.

2. Как выглядит система координат в графическом режиме?

3. Назовите процедуру вывода на экран цветной точки в графическом режиме.

4. Назовите процедуру установки стиля линии в графическом режиме.

5. Назовите процедуры вывода на экран текста в графическом режиме.

6. Назовите процедуру установки стиля текста в графическом режиме.

7. Назовите процедуру установки цвета фона в графическом режиме.

8. Назовите процедуру для вычерчивания на экране простого прямоугольника в графическом режиме.

9. Назовите процедуру для вычерчивания на экране трехмерного прямоугольника (параллелепипеда) в графическом режиме.

10. Назовите процедуру для закраски замкнутого многоугольника в графическом режиме.

11. Назовите процедуру для вычерчивания на экране дуги в графическом режиме.

II Практическая часть

1. Нарисовать на экране машинку. Подписать свою работу, крупным шрифтом. (3 балла)

2. Создать движение взлетающей ракеты. (4 балла)

3. Создать модель солнечной системы: в центре солнце, и вокруг него вращающиеся по орбитам три планеты. Подписать работу: «Солнечная система». (4 балла)

Примерная итоговая контрольная работа 
(max= 12 баллов)

1.  ( 1 балл) Опишите множество P1 (‘a’, ‘b’, ‘б’) и множество P1 (‘a’.. ‘д’). Получите результирующее множество P1 = P2 – P1. Определите, имеются ли в P элементы ‘в’, ‘г’.

2. ( 1 балл) Составить программу, которая создает файл из 8 значений. Прочитать файл. Найти произведение элементов, распечатать файл.

3.  ( 1 балл) Вывести на экран 10 случайных чисел, разных цветов, вывод каждого числа, сопровождается звуковым сигналом.

4.  ( 1 балл) Постройте рамку желтого цвета по краям экрана.

5. ( 2 балл) В колхозе села Щельябож посадили 340 ц картофеля, а в колхозе Мутного Материка на 29 ц больше. В Щельябоже обычно собирают в 24 раза больше, а в Мутном Материке – в 22 раза больше, чем посажено всего. В случае сильно дождливого и холодного лета урожай сокращается в 3 раза. Какой урожай можно получить с обоих участков?

6. (2 балла) В «Лукойл-транс» в 2002 году уровень прибыли менялся по закону: P = 2,3 sin x + 2, где x – номер месяца. Найти месяцы, в которых  предприятие несло убытки.

7. (4 балла) Определить максимальный элемент матрицы B(5,5) и его индексы (матрицу задать самостоятельно), а также минимальный элемент и его индексы. Максимальный элемент заменить внутри матрицы на минимальный и наоборот. Напечатать исходную и полученную матрицы.

III  ГОД ОБУЧЕНИЯ
Тест  (max = 32  балла)
	1 в
	5 б
	9 б
	13 а
	17 а
	21 в
	25 г
	29 в

	2 б
	6 в
	10 г
	14 г
	18 в
	22 б 
	26 г
	30 а

	3 г
	7 а
	11 а
	15 в
	19 а
	23 в
	27 а
	31 г

	4 в
	8 б
	12 г
	16 б
	20 г
	24 а
	28 а
	32 а


Контрольная работа № 1
 (max = 10  баллов)

1. (1 балл) В колхозе села Щельябож посадили 340 ц картофеля, а в колхозе  Мутного Материка на 29 ц больше. В Щельябоже обычно собирают в 24 раза больше, а в Мутном Материке – в 22 раза больше, чем посажено всего. В случае сильно дождливого и холодного лета урожай сокращается в 3 раза. Какой урожай можно получить с обоих участков?

2. (1 балл) В «Лукойл-транс» в 2002 году уровень прибыли менялся по закону: P = 2,3 sin x + 2, где x  - номер месяца. Найти месяцы, в которых предприятие несло убытки.

3. (3 балла) Определить максимальный элемент матрицы B (5,5) (матрицу задать самостоятельно) и его индексы, а также минимальный элемент и его индексы. Поменять местами максимальный и минимальный элемент. Напечатать исходную и полученную матрицы.

4. ( 2 балла) Составьте программу, используя функцию Y = 2cos (3a+b) + (3a+b)2 -4*(3a+b)

 a = 9,7

 b = 14,3

5.    ( 3 балла) Ввести три предложения. Вывести общие русские буквы трех предложений.

Контрольная работа по теме «Строки и символы» 
(max= 12 баллов)
Вариант 1

1. (1 балл) Переменные st1, st2 – символьного типа. Как описать их в программе?

2. (1,5 балла) Сравните слова:

                       ‘информация’     ‘информатика’

                            ‘Петров П.’     ‘Петров п’

                                 ‘работа’       ‘робот.'

3. (4 балла) Перечислите все стандартные процедуры и функции для работы с символьными данными, которые вы знаете (с описанием их работы).

4. (1,5 балла) Что получиться в результате выполнения следующего фрагмента программы:

 str:=’клоун’;

     Str1:=copy(str,4,1)+ copy(str,1,3)+ copy(str,5,1);

     Str2:=copy(str,1,1)+ copy(str,4,1)+ copy(str,2,2) + copy(str,5,1);

     Writelm(str1);

     Writeln(str2);
5.  (4 балла) Составьте программу, которая из слова ‘трос’ получит слова ‘сорт’, ‘рост’, ‘торс’.

Вариант 2 
1 . (1 балл) Переменные st1, st2 – строкового типа. Как описать их в программе?

2. (1,5 балла) Сравните символы:

                  ‘и’     ‘И’

                  ‘П’     ‘>’

                  ‘Ф’     ‘F'

3. (4 балла) Составьте программу, которая из Перечислите все стандартные процедуры и функции для работы со строковыми данными, которые вы знаете (с описанием их работы).

4. (1,5 балла)  Что получиться в результате выполнения следующего фрагмента программы:

str:=’молоко’;

      str[1]:=’д’;

      str[3]:=’л’;

      str[5]:=’т’;

      Writelm(str);

5. (4 балла) Составьте программу, которая из слова ‘строка’  получит слово ‘строфа’.

Контрольная работа по теме «Множества» 
(max= 9 баллов)
Вариант 1
I Теоретическая часть (3 балла)

1. Что такое множество в языке Pascal?

2. Как описать в программе множество А состоящее из русских прописных букв?

3. Каким знаком в языке Pascal обозначается объединение множеств? Каким пересечение? Найдите объединение и пересечение множеств А и В (в ручную):                                              А=[1..12,15..25]; B=[3,7,10..17,23..30]. 

II Практическая часть

1.  (3 балла) Дана не пустая последовательность символов.  Напечатать количество вхождений в данную последовательность заглавных букв ‘A’ , ‘B’  ,’C’.
2. (3 балла) Дана не пустая последовательность символов. Требуется построить и напечатать множество, элементами которого являются встречающиеся в последовательности цифры от ‘1’ до ‘9’.

Вариант 2
I Теоретическая часть (3 балла)

1. Что такое множество в языке Pascal?

2. Как описать в программе множество А состоящее из латинских прописных букв?

3. Каким знаком в языке Pascal обозначается объединение множеств? Каким пересечение? Найдите объединение и пересечение множеств А и В (в ручную):                                                 А=[1..10,15..25]; B=[3,7,10..17,23..30]. 

II Практическая часть

1. (3 балла) Дана не пустая последовательность символов.  Вывести на экран все простые числа от 11 до 101.
2. (3 балла) Дана не пустая последовательность символов. Требуется построить и напечатать множество, элементами которого являются встречающиеся в последовательности знаки препинания.

Контрольная работа по теме «Записи»
(max= 10 баллов)
Вариант 1

I Теоретическая часть (4 балла)

1. Что такое запись?

2. Как происходит описание записи в программе? Опишите запись, состоящую из следующих полей: фамилия, имя, день, месяц и год рождения.

3. Как происходит обращение к полям записи? Что такое составное имя? 

4. Сколько вариантных частей может иметь запись?

II Практическая часть

1. (3 балла) Дана запись: фамилия студента и  количество прогулов за семестр. Вывести на экран по фамилии студентов у которых нет прогулов.
2. (3 балла) Дана запись о сотрудниках фирмы: фамилия, имя, отчество, год поступления на работу. Вывести на экран данные сотрудников, которые проработали в этой фирме не менее 3 лет.

3. *   Дана запись о вступительных экзаменах: фамилия, имя абитуриента и оценки по трем предмета (математика, программирование и русский язык). Для поступления необходимо набрать 12 баллов. Выведите на экран список абитуриентов сдавших все экзамены на 5,  и список абитуриентов поступивших в ВУЗ (т.е., набравших не менее 12 баллов).

Вариант 2

I Теоретическая часть (4 балла)
1. Как происходит описание записи в программе? Опишите запись, состоящую из следующих полей: фамилия, имя, день, месяц и год рождения.

2. Для чего используется оператор with?

3. Когда используются записи с вариантами? Какой оператор используется для описания записи с вариантами?

4. Сколько вариантных частей может иметь запись?

II Практическая часть

1. (3 балла) Дана запись: марка автомобиля и максимальная скорость. Вывести на экран марки автомобилей, у которых максимальная скорость равна 180 км/ч.

2. (3 балла) Известны данные об учениках класса: фамилия, имя,  год, месяц и день рождения. Вывести на экран учеников, которые родились в январе.

3.  *  Дана запись: название команды и количество очков, набранных в прошедших трех играх всеми этими командами(3-выигрыш, 1 – ничья, 0 – проигрыш).  Вывести на экран названия команд, которые прошли чемпионат без проигрышей. Определить название команды, ставшей чемпионом.

Контрольная работа по теме «Файлы» 
(max= 14 баллов)
Вариант 1

I Теоретическая часть (5 баллов)

1. Определение файла.

2. Как описать в программе текстовый файл?

3. Какие процедуры используются для создания и записи в файл информации?

4. Чем отличаются типизированные и нетипизированные файлы?

5. Какие процедуры и функции используются для работы с типизированными файлами?

II Практическая часть (9 баллов)

1. В файле input.txt содержатся 10 чисел. Составить программу, которая считывает эти числа и выводит их  на экран.

2. В файле input.txt находится строка символов. Составить программу, которая считывает эту строку, подсчитывает количество  в ней букв ‘a’. Результат выводит на экран.

3. Составить программу, которая создает файл input.txt, состоящий из 30 случайных чисел из интервала (-100,100) и записывает в файл output.txt только нечетные из них числа.

III* Дан файл, содержащий даты. Каждая дата – число, месяц, год. Найти и записать в файл output1.txt год с наименьшим номером, и самую позднюю дату, а в файл output1.txt – все весенние даты.

Вариант 2

I Теоретическая часть (5 баллов)

1. Определение файла.

2. Для чего служат процедуры Rewrite, Eof, Rename?

3. Какие процедуры используются для чтения из файла информации?

4. Какие файлы являются файлами прямого доступа, а какие последовательного?

5. Как произвести запись в нетипизированный файл?

II Практическая часть (9 баллов)

1. В файле input.txt содержатся 5 строк. Составить программу, которая считывает эти строки и выводит их  на экран.

2. В файле input.txt содержатся целые числа. Составить программу, которая считывает эти числа, записывает их в массив, и находит сумму чисел, кратных 3. Сумму выводит на экран.

3. Составить программу, которая создает файл input.txt, состоящий из 40 случайных чисел из интервала (-70,70) и записывает в файл output.txt только отрицательные из них числа.

III* Дан файл, содержащий целые числа. Записать в файл output.txt только простые числа.

Вариант 3

I Теоретическая часть (5 баллов)

1. Определение файла.

2. Для чего служат процедуры Assign, Reset, Erase?

3. Как описать в программе типизированный файл?

4. Как произвести чтение из нетипизированного файла?

5. В чем отличие использования процедур Read и Readln, Write и Writeln в файлах?

II Практическая часть (9 баллов)

1. В файле input.txt содержатся 15 чисел. Составить программу, которая считывает эти числа и выводит их  на экран.

2. В файле input.txt находится строка символов. Составить программу, которая считывает эту строку, подсчитывает количество  в ней букв ‘е’. Результат выводит на экран.

3. Составить программу, которая создает файл input.txt, состоящий из 60 случайных чисел из интервала (-40,40) и записывает в файл output.txt только нечетные из них числа.

III* Дан файл, содержащий даты. Каждая дата – число, месяц, год. Найти и записать в файл output1.txt год с наибольшим номером, и самую раннюю дате, а в файл output1.txt – все зимние даты.

Контрольная работа по теме «CRT»
 (max= 21 балл)
Вариант 1

I Теоретическая часть (6 баллов)

1. Как подключить модуль CRT?

2. Процедура очистки экрана.

3. Как перевести курсор в центр экрана?

4. Как добавить к символам эффект мерцания?

5. Для чего служит процедура Delay?

6. Как построить окно размером 40х10 в центре экрана?

II Практическая часть (3балла*5=15 баллов)

1. В центре экрана красными буквами на зеленом фоне вывести фразу «Скоро каникулы!»

2. Заполните экран постепенно появляющимися  вопросительными знаками в случайных местах, случайными  цветами, сделать задержку, и в центре экрана построить окно , в котором вывести фразу: «Я это сделал».

3. Переместите (имитация движения) небольшое окно по диагонали.

4. Составить программу, которая формирует массив из случайных 50 чисел, выводит их на экран, и если число четное, то подает короткий звуковой сигнал.

5. Создать на экране бегущую строку, сопровождаемую звуковым сигналом. 

Вариант 2

I Теоретическая часть (6 баллов)

1. Что делает процедура TextMode?

2. Каков размет экрана режима №3?

3. Процедура установки цвета символов.

4. Процедура установки цвета фона. Сколько цветов фона существует?

5. Назовите три процедуры установки яркости символов.

6. Какие три процедуры нужно использовать для генерации звука с частотой 3000 и длительностью звучания в 1 с?

II Практическая часть (3балла*5=15 баллов)

1. В центре экрана синими буквами на светло - сером фоне вывести фразу «я учусь в школе программистов»

2. В центре экрана постройте окно размером 70х20, заполните его постепенно появляющимися  точками в случайных местах случайными цветами.

3. Переместите  небольшое окно сверху вниз(имитация падения).

4. Составить программу, которая формирует массив из случайных 50 чисел, выводит их на экран, и если число положительное, то подает короткий звуковой сигнал.

5. Создать на экране бегущую строку, сопровождаемую звуковым сигналом.
Контрольная работа по теме «Графика» 
(max= 15 баллов)
Вариант 1
I Теоретическая часть (11 баллов)

1. Опишите запуск графической системы в среде Turbo Pascal.

2. Как выглядит система координат в графическом режиме?

3. Назовите процедуру вывода на экран цветной точки в графическом режиме.

4. Назовите процедуру установки стиля линии в графическом режиме.

5. Назовите процедуры вывода на экран текста в графическом режиме.

6. Назовите процедуру установки стиля текста в графическом режиме.

7. Назовите процедуру установки цвета фона в графическом режиме.

8. Назовите процедуру для вычерчивания на экране простого прямоугольника в графическом режиме.

9. Назовите процедуру для вычерчивания на экране трехмерного прямоугольника (параллелепипеда) в графическом режиме.

10. Назовите процедуру для закраски замкнутого многоугольника в графическом режиме.

11. Назовите процедуру для вычерчивания на экране дуги в графическом режиме.

II Практическая часть (4 балла)

Создать модель солнечной системы: в центре солнце, и вокруг него вращающиеся по орбитам три планеты. Подписать работу: «Солнечная система». 

Вариант 2

I Теоретическая часть (11 баллов)

12. Опишите запуск графической системы в среде Turbo Pascal.

13. Назовите процедуру закрытия графического режима.

14. Назовите процедуры для перемещения текущего указателя в графическом режиме.

15. Назовите процедуру установки цвета для вывода в графическом режиме.

16. Назовите процедуру вывода на экран отрезка прямой в графическом режиме.

17. Назовите процедуры для вывода на экран чисел в графическом режиме.

18. Назовите процедуру установки маски заполнения и ее цвета в графическом режиме.

19. Назовите процедуру для вычерчивания на экране закрашенного прямоугольника в графическом режиме.

20. Назовите процедуру для вычерчивания на экране многоугольника в графическом режиме.

21. Назовите процедуру для вычерчивания на экране окружности в графическом режиме.

22. Назовите процедуру для вычерчивания на экране эллиптической дуги в графическом режиме.

II Практическая часть (4 балла)

Создать модель молекулы: в центре атом, а вокруг него по трем орбитам движущиеся электроны. Подписать работу: «Модель молекулы». 

Критерии оценки для практических и контрольных работ

(max = 6 баллов):

«5» - 6 баллов,

«4» - 5 баллов,

«3» - 4 балла,

«2» - < 4 баллов

(max = 12 баллов):

«5» - 11-12 баллов

«4» - 9-10 баллов

«3» - 7-8 баллов

«2» - < 7 баллов
(max = 16 баллов):

«5» - 14-16 баллов

«4» - 11-13 баллов

«3» - 8-10 баллов

«2» - < 8 баллов

 (max = 22 балла):

«5» - 21-22 балла;

«4» - 15-20 баллов;

«3» - 11-14 баллов;

«2» - < 11 баллов.
(max = 26 баллов):

«5» – 23 – 26 баллов

«4» – 19 – 22 балла

«3» – 15 - 18 баллов

«2» - < 15 баллов

(max = 28 баллов):

«5» - 27 – 28 баллов,

«4» - 23 – 26 баллов,

«3» - 15 – 22 балла,

«2» - < 15 баллов.
Критерий оценки (по тесту):

«5» - выбрано 28 -32 правильных ответов,

«4» - выбрано 21 - 27 правильных ответов,

«3» - выбрано 20 - 16 правильных ответов,

«2» - выбрано менее 15 правильных ответов.

Приложение №1
На данный тест отводиться не более 15 минут.

Отвечая на вопросы теста, не останавливайтесь на не понятном вопросе, лучше вернитесь к нему позже. Удачи!

1.Алгоритм — это:
а)правила выполнения определенных действий;
б)ориентированный граф, указывающий порядок исполнения некоторого набора команд;
в)понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение поставленных целей;
г)набор команд для компьютера;
д)протокол вычислительной сети.
2.Укажите наиболее полный перечень способов записи алгоритмов:
а)словесный;
б)словесный, графический, табличный, программный;
в)графический, программный, табличный;
г)словесный, программный;
д)псевдокод.
3.Суть такого свойства алгоритма как результативность заключается в том, что:
а)алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);
б)записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;
в)алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;
г)при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;
д)исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.
4.Суть такого свойства алгоритма как массовость заключается в том, что:
а)алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);
б)записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;
в)алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;
г)при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;
д)исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.
5.Суть такого свойства алгоритма как понятность заключается в том, что:
а)алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);
б)записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;
в)алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;
г)при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;
д)исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.
6.Алгоритм называется линейным:
а)если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
б)если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
в)если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г)если он представим в табличной форме;
д)если он включает в себя вспомогательный алгоритм.
7.Алгоритм называется циклическим:
а)если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
б)если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
в)если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г)если он представим в табличной форме;
д)если он включает в себя вспомогательный алгоритм.
8.Алгоритм включает в себя ветвление, если:
а)если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
б)если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
в)если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г)если он представим в табличной форме;
д)если он включает в себя вспомогательный алгоритм.
9. Переменная в программировании полностью характеризуется:
а)именем;
б)именем, значением и типом;
в)именем и типом;
г)именем и значением;
д)значением.
10.Алгоритм решения некоторой подзадачи, выполняющийся обычно неоднократно, называется:
а)линейным;
б)ветвящимся;
в)циклическим;
г)вспомогательным;
д)вложенным.
11.Укажите последовательность команд, в результате выполнения которых значения переменных X и Y поменяются местами:

а)X=X+Y: Y=X-Y: X=X–Y;
б)B=X: X=Y: Y=X;
в)X=Y: Y=X;
г)Y=X: B=X: X=Y;
д)C=X: X=Y: X=C.
12.Чему станет равно значение переменной X после выполнения команды X=X+2, если до ее выполнения оно было равно 3:
а)1;
б)2;
в)3;
г)5.
13.При каком исходном значении переменной X результатом выполнения команды X=X mod 3 будет 0:
а)при любом, кратном 3;
б)5;
в)4;
г)2.
14. В качестве имени в языке Pascal нельзя использовать сочетания:
а)AR;
б)BR;
в)WR;
г)OR.
15.Числа в языке Pascal различаются:
а)как натуральные и вещественные;
б)как натуральные и целые;
в)как целые и вещественные;
г)как целые и правильные дроби.
16.Комментарий к тексту программы на языке Pascal заключается:
а)в круглые скобки;
б)в фигурные скобки;
в)в квадратные скобки;
г)между служебными словами Begin, End.
17.Служебное слово LABEL в программе на языке Pascal фиксирует:
а)начало раздела программы, содержащего список меток;
б)начало раздела программы, содержащего описание переменных;
в)начало раздела программы, содержащего описание сложных типов данных;
г)начало раздела программы, содержащего перечень констант.
18.Служебное слово CONST в программе на языке Pascal фиксирует:
а)начало раздела программы, содержащего описание переменных;
б)начало раздела программы, содержащего список меток;
в)начало раздела программы, содержащего перечень констант;
г)начало раздела программы, содержащего описание сложных типов данных.
19.Служебное слово TYPE в программе на языке Pascal фиксирует:
а)начало раздела программы, содержащего описание сложных типов данных;
б)начало раздела программы, содержащего перечень констант;
в)начало раздела программы, содержащего список меток;
г)начало раздела программы, содержащего описание переменных.
20.Служебное слово VAR в программе на языке Pascal фиксирует:
а)начало раздела программы, содержащего перечень констант;
б)начало раздела программы, содержащего список меток;
в)начало раздела программы, содержащего описание сложных типов данных;
г)начало раздела программы, содержащего описание переменных.
21.Оператор организации ввода данных с клавиатуры записывается с использованием служебного слова:
а)VAR;
б)WRITE;
в)READ;
г)GOTO.
22.Для вывода результатов работы программы на языке Pascal служит оператор:
а)READ;
б)WRITE;
в)VAR;
г)GOTO.
23.Какая из перечисленных операций не является логической:
а)NOT;
б)OR;
в)MOD;
г)AND.
24.Cоставное логическое выражение (X>=A) AND (X<=B) истинно при:
а)x[A,B];
б)x[A,]  [B,];
в)x[–, A]  [B,+];
г)x[A,]  [–,B].
25.При каком значении х результатом программы будет «ДА» :
Program T21;
Var X: Integer;

Begin
Readln(X); If X MOD 2=0 Then Writeln(‘ДА’) Else Writeln(‘НЕТ’)

End.
а)3;
б)7;
в)15;
г)4.
26.Дана программа:
Program T26;

 Var a: array[1..8] of Integer; 

M, k: Integer;

Begin 
For k:=1 to 8 Do Readln(a[k]);

 M:=a[1];

For k:=2 to 8 Do If M<a[k] Then M:=A[k];

 Write(M)

End.
Сколько раз будет исполнен оператор M:=A[k] при заданном массиве: 3, 8, 7, 9, 4, 10, 2, 12:

а)7;
б)8;
в)4;
г)1.
27.В языке программирования Pascal основное различие между процедурами и функциями заключается в том, что:
а)в результате работы процедуры можно получить любое количество данных, а функции — только одно;
б)в процедуре допускается описание локальных переменных, а в функции — нет;
в)в программе обращение к процедуре может осуществляться многократно, тогда как к функции только один раз;
г)в процедуре допускается использование глобальных переменных, а в функции — нет.
28.Формальные параметры процедуры:
а)описываются в ее заголовке;
б)перечисляются при вызове процедуры;
в)указываются при описании данных в программе;
г)указываются при описании промежуточных переменных процедуры.
29.Результатом вычисления функции Copy(‘информатика’,3,5) будет слово:

а)атика;
б)рма;
в)форма;
г)инфор.
30.Запись — это:
а)совокупность разнородных данных, описываемых и обрабатываемых как единое целое;
б)именованный набор с фиксированным количеством однотипных данных;
в)ограниченная апострофами последовательность любых символов;
г)именованный набор однотипных данных на диске.
31.Функция обработки признака конца файла F имеет вид:
а)REWRITE(F);
б)RESET(F);
в)CLOSE(F);
г)EOF(F).
32.В какую из перечисленных ниже структур можно объединять данные различного типа:
а)запись;
б)файл;
в)массив;
г)множество.
Приложение №2

Билеты выпускного экзамена  по программированию 

для учащихся 10 классов школы программистов 
Билет № 1

1. Этапы решения задач на компьютере.

2. Множества. Операции над множествами.

3. Решение задачи на тему: «Циклы с условиями».

Билет № 2

1. Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов. Типы алгоритмов и формы их представления.

2. Записи. Записи с вариантами.

3. Решение задачи на тему: "Линейные алгоритмы" 

Билет № 3

1. Конструирование алгоритмов методом пошаговой детализации. Вспомогательный алгоритм.

2. Файлы. Текстовые файлы. Процедуры и функции для работы с ними.

3. Решение задачи на тему: "Ветвление". 

Билет № 4

1. Разветвляющиеся алгоритмы. 

2. Управление экраном. Модуль CRT, очистка экрана.

3. Решение задачи на тему: «Функции».           

Билет № 5

1. Циклические алгоритмы.

2. Графика на языке Pascal. Модуль Graph, инициализация видеорежима, его закрытие, переключение, система координат, текущий указатель, экран и окно.

3. Решение задачи на тему: «Процедуры».

Билет № 6

1. Переменная в программировании: тип, имя, значение.

2. Понятие одномерного массива. Описание. Действия над одномерными  массивами и их элементами.

3. Решение задачи на тему: "Множества".

Билет №7

1. Понятие двумерного массива. Описание. Действия над массивами и их элементами.

2. Модуль Graph: вывод точки, линии, построение дуг и окружностей, прямоугольников, установка палитры, цвета и стиля.

3. Решение задачи на тему: «Строки».

Билет №8

1. Основные принципы структурного программирования. Интегрированная среда Turbo Pascal. Основные файлы системы. Запуск среды. Режимы: Open, New, Save, Print, Exit и др. Встроенный редактор. Команды вставки, удаления, работы с блоками

2. Файлы в языке Pascal. Типы файлов, описания операций с файлами: установочные, завершающие, ввода, вывода,… Примеры.

3. Решение задачи на тему: "Цикл for".

Билет №9

1. Логические функции. Основные законы алгебры логики. Преобразование логических функций.

2. Алгоритм сортировки одномерного массива.

3.  Решение задачи на тему: "Модуль CRT: управление экраном, управление звуком".

Билет №10

1. Язык программирования Pascal. Алфавит. Общая структура программы. Элементы языка. Идентификаторы. 

2. Определение цикла. Операторы For, while, repeat. Примеры. Отличия в работе операторов. Вложенные циклы.

3. Решение задачи на тему: "Файлы"

Билет №11

1. Операторы языка Pascal: простые, структурные, правила пунктуации, операторы ввода-вывода, присваивания, перехода, составной. Форматы вывода.

2. Процедуры и функции. Определение. Структура описаний и вызов их в основной программе. Формальные и фактические параметры. Локальные и глобальные

3. Решение задачи на тему: "Одномерные массивы".

Билет №12

1.  Язык программирования Pascal: описание библиотек, меток, констант, переменных, процедур и функций.

2.Условные операторы языка Pascal: If, case. Полная и краткая форма If. Примеры. Вложенные условные операторы. Правила оператора Case.

3. Решение задачи на тему: "Записи и типы пользователя".

Билет №13

1. Язык программирования Pascal: арифметические и логические выражения, операции отношения. Приоритет операций.

2. Строки. Описания. Строковые выражения, процедуры и функции. Действия над строками.

3. Решение задачи на тему: "Графика".

Билет №14

1. Интегрированная среда Turbo Pascal. Режимы компиляции: Compile, Make, Build, Destination. Режимы Edit, Run. Структура программного обеспечения компьютера, назначение его основных компонентов.

2. Модуль CRT: управление курсором и цветом. Текстовые окна, управление звуком.

3. Решение задачи на тему: "Двумерные массивы".
Приложение №3
	Билет№ 1 (Циклы с условиями)

1. Найти максимальное из натуральных чисел, на превышающих 5000, которое делится нацело на число 39.

2. Найти сумму цифр числа n(n<1000000). Число n вводится с клавиатуры.

3. Написать программу, которая проверяет, является ли введенное шестизначное число с клавиатуры счастливым (счастливыми являются числа, у которых сумма первых трех цифр равна сумме последних трех).



	Билет№ 2 (Линейные алгоритмы)

1. Даны стороны прямоугольника а и b. Найти его площадь S=a(b и периметр P=2(a+b).

2. Дано трехзначное число. В нем зачеркнули первую цифру и приписали ее в конце числа. Найти полученное число.

3. Написать программу нахождения суммы цифр заданного пятизначного числа (решить без использования циклов).



	Билет№ 3  (Ветвление)

1. Даны радиус круга r и сторона квадрата a. Определить, у какой фигуры площадь больше?

2. Составить программу решения квадратного уравнения по заданным коэффициентам a, b и c, в зависимости от дискриминанта (Рассмотреть все три случая).

3. Даны три вещественные числа: a, b, c. Если существует треугольник с такими сторонами, то определить его вид (прямоугольный, остроугольный, тупоугольный),  и особенности (равносторонний, равнобедренный, разносторонний).



	Билет№ 4 (Функции)

1. Найти максимум из трех чисел, используя функцию нахождения максимума из двух чисел.

2. Вычислить 
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3. Составить рекурсивную функцию перевода числа из десятичной системы в шестнадцатеричную систему счисления.



	Билет№ 5 (Процедуры)

1. Написать программу заполнения и вывода на экран одномерного массива. Заполнение и вывод на экран массива оформить с помощью процедур.

2. Даны стороны двух треугольников. Найти сумму их периметров и сумму площадей. Нахождение периметра и площади треугольника оформить как одну процедуру.

3. Дана запись о сотрудниках фирмы: Фамилия, имя и отчество, адрес, дата поступления на работу (день, номер месяца и год). Вывести на экран информацию о сотрудниках, которые проработали на фирме не менее трех лет. Заполнение  записи и вывод на экран оформить с помощью процедур.




	Билет№ 6 (Множества)
1. Даны два множества: А=[1..10, 15,17..35] и B=[2,4,7..25,28..32]. Найти объединение и пересечение этих множеств.

2. Дана строка символов. Подсчитать количество гласных и согласных букв в данной строке.

3. С клавиатуры вводятся n строк, состоящих из заглавных букв латинского алфавита. Символы строк занесите во множества того же типа (массив из множеств заглавных латинских букв). Сформируйте новое множество, состоящее из всех встречающихся букв всех множеств (т.е. найти объединение множеств).

	Билет№ 7 (строки)

1. Дана строка символов. Заменить в этой строке все буквы ‘a’ на ‘b’.

2. По правилам машинописи после каждой запятой должен стоять пробел. Исправьте текст, введенный с клавиатуры (т.е. вставить после каждой запятой пробел).

3. Для произвольной фразы на русском языке, в которой нет знаков препинания, а слова отделяются только одним пробелом, организовать циклическую перестановку слов.



	Билет№ 8 (Цикл с параметром).

1. Найти среднее арифметическое всех целых чисел от 1 до n. Число n вводится с клавиатуры.

2. Найти все двузначные числа, которые содержат цифру n (n вводится с клавиатуры).

3. Вывести на экран все четырехзначные числа, все цифры которых различны.



	Билет№ 9 (Модуль CRT)

1. Составить программу вывода на синий экран пятнадцатью различными цветами фразы «ONE MOMENT, PLEASE…» в случайных точках экрана.

2. Составить программу вывода на экран «падающей звезды» (из левого верхнего в правый нижний угол экрана). Конец падения сопроводить звуковым сигналом и выводом фразы «Я успел(а) загадать желание.»

3. Составить программу вывода на экран звездочки, двигающейся по концентрическим кругам диаметра от 5 до 20 с шагом 5. Каждое появление звезды сопровождать звуковым сигналом.

	Билет№ 10 (Файлы)

1. В файле input.txt содержатся 10 чисел. Составить программу, которая считывает эти числа и выводит их  на экран.

2. В файле input.txt находится строка символов. Составить программу, которая считывает эту строку, подсчитывает количество  в ней букв ‘е’. Результат выводит в  файл output.txt
3. Дан файл, содержащий даты. Каждая дата – число, месяц, год. Найти и записать в файл output1.txt год с наименьшим номером, а в файл output2.txt – все весенние даты.



	Билет№ 11 (Одномерные массивы)

1. Составить программу нахождения минимального элемента массива А (9), состоящего из случайных целых чисел из диапазона (-70, 120) . 

2. Дан массив А из 15 случайных целых чисел из диапазона (-120,70). Найти сумму элементов этого массива, расположенных между минимальным и максимальным элементами, включая эти элементы.

3. Отсортировать массив А (12), состоящий из   случайных   целых  чисел из диапазона (-200, 300) по убыванию любым способом. Вывести массив на экран до и после сортировки.



	Билет№ 12 (Записи)

1. Ввести с клавиатуры  запись: фамилию, имя ученика и его полугодовую оценку по программированию. Поздравьте ученика по имени и фамилии, если у него пять по этому предмету, а иначе предложите ему постараться в следующем полугодии .

2. Дан массив из 5 записей, содержащих фамилии учеников и три оценки по программированию. Вывести на экран средний балл ученика по этому предмету, фамилия которого вводится с клавиатуры.

3. Дан массив из 10 записей, содержащих фамилии и имена учеников и полугодовые оценки по трем предметам (информационные технологии, программирование и ремонт ПК). Вывести на экран ученика, который учится лучше всех (т.е. имеет максимальную сумму оценок). 



	Билет №13 (Графика)

1. Составить программу изображения в верхней половине экрана «звездного неба». Подпишите свою работу.

2. Составить программу движения из левого верхнего угла экрана в правый нижний воздушного шара. Подпишите свою работу.

3. Составить программу построения графика функции у=ах2+bх+с (коэффициенты а, b и с ввести с клавиатуры). Подпишите свою работу.



	Билет№ 14 (Двумерные  массивы)

1. Составить программу заполнения и вывода на экран массива А (5х6), состоящего из случайных целых чисел из диапазона (-20,30) и нахождения суммы элементов этого массива. 

2. Найти сумму максимальных элементов массива В (6х6), состоящего из случайных целых чисел из диапазона (-30,40), стоящих на  главной  и побочной диагоналях этого массива. 

3. Дан массив С (7х8), состоящий из случайных целых чисел из диапазона (-40,50). Найти максимальную сумму из столбцевых сумм (т.е. сформировать одномерный массив, состоящий из сумм элементов каждого столбца, и в этом массиве найти максимальный элемент).
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