Задания дистанционной олимпиады по робототехнике 

среди 1-4 классов (в рамках НЕДЕЛИ НАУКИ И ТЕХНИКИ)

3-4 класс

Сегодня тебе предстоит почувствовать себя в роли ЛЕГО-изобретателя. Но прежде, чем ты изобретёшь что-то сам, ты познакомишься с теми умениями, которые нужны всем ЛЕГО-изобретателям. 

Задание 1. Читать инструкцию. 
Многие здания уже придуманы, и собрать их из ЛЕГО не составит труда, только нужно… прочитать инструкцию. А у тебя получится? Перед тобой несколько фрагментов инструкции, расставь их по порядку. В Бланк ответов запиши правильную последовательность из номеров картинок, например 1(3) , 2(5) и тд 
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Задание 2. Продумывать на несколько шагов вперёд. 
Попробуй понять, какой именно проект задумал автор. Для этого тебе придётся немного «додумать» - выполнить следующие шаги по клеткам (цифра обозначает количество клеток, стрелка – направление): выполнить следующие шаги по клеткам (цифра обозначает количество клеток, стрелка – направление): 
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1. Начать с чёрной точки

2.  2. Повторить 4 раза: 2→, 2↓. 
3. 3. Сделай ещё 2↓.
4.  4. Вставь в Бланк ответов рисунок, который у тебя получился.
Задание 3. Замечать детали. 
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Иногда изобретателю приходится сопоставлять мелочи, чтобы найти любой недочёт в конструкции. Сейчас и тебе будет нужно найти мелкие детали. Какие из фрагментов справа есть в роботе слева? В Бланк ответов запиши номера фрагментов, которые можно найти в роботе.
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Iocae10BaTeILHOCTE POCIHCH HIPYLIKH:

- PacKpackTe SIEMEHThI 0feXk bl GapbiuHn. [pu pac-
KPAUIMBaHUH CTAapaHTEeCh HE BLIXOAMTH 33 KOHTYD;

- n300pasuTe Ha U3EIUH BCE IEMEHTHI JbIMKOBCKOI
POCIIHCH, KOTOPbIE PHUCYIOTCS, HAIPHMEP, TOIbLKO CH-
HHM LBETOM (KPY/KO4KH);

- CHaYaia KUCTBIO HAHECHTE KOHTYP, a OTOM BCE aKKy-
PAaTHO 3aKpackTe: ABUKEHUS KMCTH NIPOBOAMTE B OLHOM
HAIpaB/ICHUH — CJICBA HANpaBo, CBEPXY BHU3 WIH 110
KOCOH;

- 3aTeM B TOH K€ MoCNIe0BaTeIbHOCTH HApUCYiiTe BCe
9IEMEHTBI OPAHKEBOTO LBETAa, KPACHOIO, 3EICHOI0,
YEPHOIO M T.J1.;

- TOHEHBKOH KMCTOUKON HabepHTe ryaliih OJHOTO LBETA
1 HAHECUTE JOTOJIHUTENBHYIO OTACNIKY — TOUKH, [OJI0-
CKH, BOJIHUCThIC IMHHH U T.1L.;

- 3aT€M HAHECHTE JIOMOJHUTENIbHYI0 OTAENIKY APYroro
LBETA U T.1.;

- TOYKH MOKHO HAHOCHTh BATHBIMH NAJIOYKAMHU PA3HO-
ro auamerpa. ITonockH, CeTouKy U BOIHUCThIE JTMHHM —
KOHYMKOM TOHEHBKO KHCTOUYKH. OT CHIIbI HAKMMA KH-
CTOYKH 3aBUCAT pasMep H (Gopma IeMEHTOB;

- 4TOOBI JOOMTBCA KPACOTBI POCIHCH JBIMKOBCKOI
MIPYUIKH, MOAOEPHUTE LBETOBYIO TaMMy, COXpaHsiiTe
TIaBHOCT JIMHHIT X PHTMHYHOCTb PUCYHKA.

lpakTHyeckoe 3ananne:

- PacCMOTpHTE MOCNEI0BATEIBHOCTh POCIHCH JIbIM-
KOBCKO#i MrpyLiky «bapbits»;

- PacCKakuTe, C 4YEro HeoOXOAMMO HA4YaTh POCIHCH
MIPYILIKH, B KAKOH 110C1€10BATENbHOCTH MPOIOIKHTD I
4eM 3aKOHYHTB;

- HEPEYHCITUTE HEOOXOAMMBIC JUIS BBITONHEHHs pado-
Thl Marepualbi-((opMa M HOMEp KHCTOYEK, AHAMETP
BAaTHBIX MAJ0YEK, LBET IYALlH  T.1.);

- pacnummTe GaphIHIO.
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Задание 4. Простые древние механизмы. С древних времен люди пользуются простыми механизмами, например, для поднятия грузов. Укажи, какие механизмы используют для поднятия грузов. 

1) Рычаг 2) Клин 3) Наклонную плоскость 4) Блок

Задание 5. Колеса и оси в жизни человека. Напиши не менее 3 примеров использования простого механизма Колеса и оси в жизни человека. В бланке ответов укажи объект и принцип (для чего) использования простого механизма.
Задание 6. собрать по  контуру

Любому конструктору нужно не только «создать», но уметь делать по образцу Cсобери модель по заданному контр(можно из лего собрать, можно воспользоваться программой LEGO DIGITAL DESIGNER),скачать программу http://ldd.lego.com/ru-ru/download. Вставь фотографии или скриншот в Бланк ответов

пример


Задание 7. Создавая, улучшать. 
Вот теперь ты знаком со всеми умениями настоящего ЛЕГО-инженера и готов к созданию своего собственного проекта. Для этого тебе нужно сделать следующее: 
Конструирование робота.

 Сконструируй робота по критериям. 

Критерии: 1) Составные части робота: голова, туловище, руки, ноги
 2) Одна рука механическая: приветственно машет при вращении рукоятки на спине. 

3) Механизм движения руки: в движение руку приводит зубчатая передача Сфотографируй модель и механизм, приводящий в движение руку робота. 

Вставь фотографии в Бланк ответов
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