Самоанализ

Интерактивная игра «Логические задания пчёлки Майи»
Педагог дополнительного образования Лузина Валентина Николаевна
Тема: «Решение логических заданий»

Возраст учащихся: 8-9 лет

Цель: развитие внимания, памяти, мышления, интереса к информатике.
Обучающие задачи:

- развитие внимания, памяти, мышления;
- развитие умения анализировать, делать выводы;

Развивающие задачи:

- развитие инициативы в активной умственной деятельности;
- формирование умения работать в соответствии с предложенным алгоритмом;

- развитие любознательности.

Воспитательные задачи:

- воспитание интереса к информатике;
- формирование навыка работать в группе, навыка взаимодействия с товарищами при решении поставленных задач, культуры общения.
Педагогические технологии: интеллектуальная игра как интерактивный метод в обучении.
Методы: использование интерактивной презентации, учебно-познавательная беседа.
Оборудование: проектор, компьютер, презентация интерактивна с использованием гиперссылок, анимации, триггеров.
Интерактивная игра «Логические задания пчёлки Майи» по теме «Решение логических заданий» проведён с учащимися 7- 9 лет.  

Основной педагогической технологией, используемой на занятии, является – мультимедийная интерактивная игра как интерактивный метод в обучении, основные методы – использование интерактивной презентации, учебно-познавательная беседа. 
Установка на игру была организована в увлекательной форме, с использованием рисунков, картинок: «На цветочной поляне жила – была маленькая пчёлка Майя. Она очень любила свою поляну. Знала каждый цветочек и каждый день летала к ним. Собирала вкусную пыльцу и наблюдала за животными и насекомыми»

В ходе занятия использовалась групповая, фронтальная и индивидуальная работа с учащимися, так как предполагалось вовлечение всех учащихся в интерактивную игру.
Было выполнено 6 заданий, дающих возможность повторить и расширить представление учащихся о видах логических заданий. 

Задание№1 «Найди 10 отличий»

Задание№2 «Учимся обобщать»

Задание №3 «Знаешь ли ты?»
Задание №4 «Учимся сравнивать»

Задание №5 «Учимся исключать.  Что лишнее?»

 Задание №6 «Что сначала, а что потом?»
Задание №7 «Физминутка»: Физминутка для глаз.
Выполняя задание №1 «Найди 10 отличий», ребята последовательно рассматривали картинки и сравнивали их. Искали отличия. Игры такого типа — замечательный способ тренировки внимательности и памяти у младших школьников. 

Выполняя задание №2 «Учимся обобщать» вспоминали, какое общее название можно дать данным рисункам?  Ответ - подсказка появляется при нажатии мышкой на картину.
Выполняя задание №3 «Знаешь ли ты?»  разгадывали загадки о цветах. Ребята получали подсказку. При нажатии левой лапкой мыши на правильный ответ – цветок пульсирует.  Неправильный ответ – качается. Выполнение задания осуществлялось на компьютере.
Выполняя задание №4 «Учимся сравнивать» учащиеся сравнивали белку и лису, стрекозу и вертолёт, ель и берёзы. В свободной беседе высказывали свои мнения, что у них общего и чем они отличаются? Выполнение задания сопровождается беседой с учащимися.
Выполняя задание №5 «Учимся исключать.  Что лишнее?» учащиеся показывали лишний рисунок. Объясняли, почему он   лишний. Выполнение задания сопровождалось беседой. Чтобы правильно ответить, необходимо нажать на изображение соответствующего объекта в рамке. При нажатии мышкой на лишний объект - он вылетал за край листа.
Выполняя задание №6 «Что сначала, а что потом?»: Определить, в какой последовательности растёт цветок. Кликать мышкой на кружочки с цифрами. Повторение темы «Последовательность действий». С увлечением отвечали, т.к. оформление задания мультимедийное.

Выполняя задание №7 «Физминутка»: Физминутка для глаз. Выполнялось всем классом глядя на доску.
Выполняя задания, практически, все учащиеся проявили познавательный интерес и желание отвечать у компьютера на преподавательском месте или на доске. Старались проанализировать и высказать свое мнение по конкретным заданиям, что способствовало положительному конечному результату. Если учащиеся испытывали затруднения при формулировке ответов, им давались подсказки, наталкивающие их на правильные выводы.
На протяжении всей игры царила непринуждённая доброжелательная атмосфера, ребята общались между собой, отвечали на вопросы. Преимущество интерактивного обучения заключается еще и в том, что оно исключает доминирование одного выступающего и одного мнения, помогает установлению эмоциональных контактов между участниками, приучает к работе в команде, способствует поиску эффективного решения поставленных учебных задач.

 Цель и задачи выполнены, о чем свидетельствует результаты выполненных заданий, новые мыслительные навыки, дружеская обстановка в группе.
